Melodrama feladat

Szint: Kozep

Témakor: Prezentacio és grafika
1dé: 20 perc

Pontszam 15 pont

Készitse el az alabbi 3 oldalas prezentacidt a minta alapjan a melodrama filmes miifaj
bemutatasara! Munkdjat a program formatumanak megfleléen melodrama néven mentse! A
3 didbol 4ll6 prezentacid szovege a melodrama.txt allomanyban van.

a)

b)

g)

A Powerpoint rajzolo eszkoztaraval készitse el a minta szerinti kamera piktogramot,
¢s helyezze el az Osszes dia jobb felsd sarkdba. A kamera geometriai alakzatainak
kitoltése legyen okkersarga!

Allitson be egyforma vilagoskék, vagy vildgoskék szinatmenetes hatteret a bemutatd
minden didjara.

Az els6 dia kivételével az 6sszes didn szerepeljen az aktudlis datum, a vizsgdzo
azonositoja és a dia sorszama!

Helyezze el a diak szovegeit az elrendezéseknek megfelelden! A betiijellemzoket
hagyja alapértelmezettnek!

A 3. didra szurja be a casablanca.jpg, alfujtaaszel.jpg, gyorgykiraly.jpg, kramer.jpg
képeket a mintan lathat6 takarasi sorrendben!

A 3. dian a felsorolasjel sziv szimbolum legyen!

A 3. dian allitson be egyéni animéciokat mid a felsorolaselemeire, mind a képekre:
- mindegyik az elétte 1év6 utdn induljon
- lentrdl valo betszassal
- kozepes sebességgel
- az animacid sorrend a kovetkezo legyen:
1. Romanc

Torténelmi drama
gyorgykiraly kép

2. casablanka kép

3. Szerelem és balsors
4. elfujtaaszel kép

5. Csalad

6. kramer kép

7.

8.



Mozgdkép és médiaismeret
tantargyi modul temakaére
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